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mosaico

Vale dos Moinhos

REGRAS

PREPARACAO

Tabuleiro

e Tabuleiro principal na mesa.
Melhorias de Moinho: Embaralhe separado cada tipo de melhoria, crie pilhas e revele 2 comuns, 1 Rara e 1 Unica
(as pecas serao repostas assim que forem compradas);

¢ Melhorias de Fazenda: Embaralhe as cartas e abra 3 cartas em qualquer ordem;
e Marcadores de Comporta e Nivel nos respectivos espacos de menor valor;
e Cartas de Comércio: Embaralhe e coloque a pilha voltada para cima no tabuleiro;
e Em menos de 4 jogadores: peca Limite de Calendario, deixando a Ultima coluna disponivel (das coroas);
e Escolha o Primeiro jogador;
¢ Melhorias de Fazenda iniciais: Aleatérias na qtd de jogadores+1. Na ordem inversa cada jogador escolhe uma
carta, a carta que sobra vai para o espago do desejo da Rainha.
Jogador
¢ 1 Tabuleiro da Fazenda e 1 peca de ferramenta;
¢ 1 Moinho aleatério (posicdo inicial = seta vermelha);
e Pecas de Moinhos: nos espacos do seu tabuleiro;
e 5 Marcadores do jogador:

o

1 Marcador de Guilder na posigao do jogador (4, 5, 6 ou 7);
o 1 Marcador de Pontos na posicao 5 pontos;
o 1 Marcador de Calendario: na posicao inicial;
o 1 Marcador de desejo da rainha: 1 marcador do jogador ficara disponivel para o jogador usar no desejo da
rainha;
1 Marcador de Mercado: Na ordem inversa, cada jogador escolhe 1 local no mercado, ainda ndo escolhido por
outro jogador.
Marcadores Neutros:
o 2jog.: 1 marcador em cada uma das 3 dreas;
o 3jog.: 1 marcador nas 2 areas do 2° e 3° jogadores;
© 4 jog.: 1 marcador em 1 drea no sentido anti-hordrio do jogador inicial;
Tulipas Iniciais:
o 1° Jogador: Branca;
o 2°Jogador: Amarela;
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o 3°Jogador: Vermelha;
o 4° Jogador: Lilas;

Solo

Mesma preparacao para 2 jogadores com as seguintes alteracdes:

* Jardineiro recebe um moinho e uma fazenda sem o marcador de Guilders

* Sobreponha o tabuleiro do Jardineiro com a peca para que ele nao receba bdnus por plantacao

* Moinhos da cor do jardineiro na fazenda

* Ele comecga sem tulipa e ferramenta, vocé recebe uma tulipa aleatdria e uma ferramenta

» Marcador do mercador no 1° espaco anti-horario ao marcador do jogador (vocé escolhe primeiro)
* Cartas de Melhoria de Fazenda: Abre 2, jogador escolhe 1 e a outra vai para o desejo da rainha

* Marcador do jardineiro fica préximo ao desejo da rainha

* Escolha um modo de jogo: Facil, médio ou dificil. Isso afeta a pontuacdo final e somente no modo facil serd jogada uma
GUltima rodada, apés disparado o final da partida.

* Para um modo dificil, remova as cartas G1, G7 e G17 do baralho do Jardineiro

* Pilha das cartas do jardineiro embaralhadas

Conceitos Gerais

* Jogado em turnos como partida para 2 jogadores

* Ele faz acao pela Engrenagem Grande e as Cartas do baralho do Jardineiro

* Ele ndo controla Guilders, todas as acdes sao gratuitas para ele

* Nao usa o Estoque de Tulipas, sempre usa o suprimento comum e elas vao direto para o jardim

* Ndo recebe ou gasta ferramentas

* Sempre que o Jardineiro completar uma rota¢dao no seu moinho o marcador dele avanca no desejo da rainha (da direita
para a esquerda)

TURNOS

e Os jogadores se revezam em turnos, até que um jogador chegue ao fim da trilha de calenddrio.
¢ O jogador deve executar os passos na ordem:

1. Ajustar a comporta, o jogador pode abrir ou fechar a comporta:

o FECHAR: Move marcador para baixo sem custo;

o ABRIR: Move o marcador para cima, com custo de 1, 2 ou 3 e recebe 1,3 ou 4 pontos;

= Pré-requisito: para abrir, o nivel da comporta ndo pode estar no maximo.

o NIVEL NO MAXIMO: se, no comeco no turno, o nivel estiver em 8 (méximo), o jogador deve diminuir a
comporta para o 1, ou seja, se necessario, 0 marcador da comporta deve ser ajustado para uma posicao
possivel de ajustar o nivel.

2. Ajustar o Nivel de agua:
o Mova o marcador de nivel se 0 marcador de comporta estiver em 1 ou 2;
3. Movimentar Engrenagem:

o A engrenagem deve se mover 1,2 ou 3 passos, passando através da seta vermelha do seu moinho de acordo
com o marcador de comporta.

o Cada Ferramenta gasta, permite aumentar ou diminuir um passo, pode ser usada quantas desejar, mas deve
mover pelo menos 1 passo e no maximo 4 passos.

o Assim que o moinho completar uma volta inteira (a barra vermelha chegar na seta vermelha), o jogador move
seu marcador no calendario e recebe um bonus a escolha (e a qualquer momento do seu turno), colocando a
“peca X" no bonus escolhido.

4. Realizar acoes:
o 0O jogador pode escolher uma entre as duas acdes do seu moinho, indicado pelas setas de madeira.
o Se a acao possuir o icone “+" as duas acdes podem ser executadas, em qualquer ordem;
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SOLO

1. O Jardineiro revela uma carta, se for a Ultima do baralho, embaralha as cartas ja reveladas para formar a nova pilha
com a carta do topo para referéncia desta rodada.

2. Ajuste a comporta e o nivel da dgua, de acordo com o valor informado na carta (-2,-1,0,+1,+2, o quanto puder) e ao
subir recebe os pontos de vitéria

3. Move a engrenagem do seu moinho de acordo com o marcador de comporta. Se completou uma rotagao, ele avanca
o marcador na trilha do calendario, recebendo as recompensas (mais acima disponivel) move seu marcador no
desejo da rainha para o préximo espaco livre

4. Realiza a acao da Engrenagem Grande

5. Se o nivel da dgua coincidir com a marcacao da carta do jardineiro, ele recebe os pontos de bdnus e desce o nivel em
2.

Acdes

¢ A qualquer momento do seu turno, se completar o desejo da rainha, coloque o marcador e receba os pontos;
e Tulipas sempre sao adicionadas nos espacos mais a esquerda do estoque, 0s 2 espagos mais a direita tem custos
e sempre é possivel descartar tulipas no seu turno.

Diminuir o nivel da agua

* Ganhe a recompensa do nivel atual da dgua e mova o marcador para a esquerda de acordo com a forca da acao;
* Movimentos adicionais a esquerda do zero sao ignorados

A,

Melhorar Engrenagens

» Antes de escolher e uma unica vez, o jogador pode gastar 1 Guilder para remover as 4 pecas disponiveis e abrir novas.
+ Acao permite pegar uma Melhoria Comum sem custo ou gastar 1 Guilder para uma Melhoria Rara ou ainda, 2 Guilders
para Melhoria Unica.

» Melhoria pode ser colocada em um espaco que ndo esteja ativo nesse turno, podendo substituir uma peca atual de seu
moinho (descartando a peca);

* Uma nova peca é disponibilizada assim que a peca for comprada;

* Se as pecas esgotarem, uma Melhoria Comum é aberta e ndo terd custo para adquiri-la;
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* Pega as duas melhorias informadas no verso da carta que esta no topo o baralho
* Se uma das pilhas estiver vazia (acabou), ele recebe duas de um mesmo tipo
* As pegas nao sao colocadas em seu moinho e valem pontos no final da partida

Ganhar Melhoria de Fazenda

..a-

* Antes de escolher e uma unica vez, o jogador pode gastar 1 Guilder para remover todas as cartas e abrir novas.
* Pegue uma das 3 cartas da oferta e escolha:

¢ Posicionar como Ajudante: no topo da fazenda mais a esquerda, recebendo os pontos marcados no espaco. As
habilidades estao disponiveis uma vez por turno e podem ser executadas antes ou depois de realizar a acao.

¢ Posicionar como Contrato: no espaco disponivel mais a esquerda da fazenda para ser pontuado no final da
partida;

* Se todos o0s espacos de um tipo estiverem cheios, ajudantes e contratos poderdo ser substituidos, mas os ajudantes ndo
recebem os pontos novamente;

SOLO

* Pega a carta de melhoria da fazenda informadas no verso da carta que esta no topo o baralho
* As cartas sao colocadas ao lado do tabuleiro do jardineiro, seus efeitos nao sao aplicados, na tem limite de cartas e valem
pontos no final da partida

Construir um Moinho

* Escolha qualquer um dos moinhos do seu tabuleiro (grupos vazios pontuarao suas Tulipas no final do jogo);

* Escolha um espaco livre no tabuleiro que esteja conectado ao mercado por moinhos de quaisquer cores;

* Gaste os guilders marcados no espaco do tabuleiro onde deseja construir o moinho (entre 0 e 4 guilders);

* Pelo caminho mais curto até o mercado, moinhos de outros jogadores recebem 1 ponto (em caso de empates, o jogador
escolhe o caminho);

* Receba as recompensas dos campos adjacentes ao moinho construido;

https://zeregras.com.br/ Impresso em 2025/04/26 17:41



2025/04/26 17:41 5/8 Vale dos Moinhos

SOoLoO

* Jardineiro usa qualquer de suas pecas de moinho e coloca no local mais caro cnectado no mercado

* Se houver empate siga a hierarquia informada no play-aid do solo

* Se ele for o primeiro a colocar no tabuleiro, coloque no local mais perto do seu marcador do mercado
* Ele receber todas as recompensas dos espacos e vocé recebe 1 ponto para cada moinho seu na rota

Visitar o Mercado

W
* Uma vez por turno, antes de se mover, pode pagar 1 Guilder para mover o marcador neutro para um espaco onde vocé
ira passar.
* Se puder pagar (tendo custo), deve mover seu marcador um espaco no sentido horario e receber as recompensas em cada
espaco, até completar os movimentos informados em branco na peca da acao (2x, 3x...) ;
* O jogador recebe a recompensa do espaco e pode receber a mesma recompensa novamente para cada marcador de
outro jogador no mesmo espaco;
+ Areas sem espaco sdo puladas ou podera pagar 1 Guilder a outro jogador para colocar sua peca sobre a peca dele (nunca
sobre o neutro);

SOoLo

* Jardineiro move o marcdor dele 2 passos conforme as regras usuais
* Ele planta 2 tulipas informadas na carta dele, ignorando a forca e as cores de tulipas do mercado

Plantar Tulipas

%
|

e

* Escolha uma Tulipa do seu estoque, coloque em um espac¢o mais a esquerda de qualquer uma das linhas e receba
imediatamente a recompensa (se a tulipa cobrir um espago com algum icone).

* Pontos de final de jogo: Linhas da mesma cor e colunas de cores diferentes pontuam melhor no final da partida (veja
icones na plantacdo)

SOLO

* Jardineiro planta a quantidade informada na agao, do suprimento e direto no seu jardim, com a cor informada em sua carta
* Ele decide:
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¢ Nova cor (ou linha ja completa): planta no espaco mais a esquerda de seu jardim
e Cor ja plantada: planta mais a esquerda da linha da cor
e Sem espaco: Se jardim estiver completo, ele recebe 1 PV para cada tulipa que nao consegue plantar

Comeércio Exterior

*

* Colocar uma tulipa de cor nao presente na carta e receber a recompensa. Se for a 4° tulipa, devolva-as ao suprimento e

coloque a carta sob a pilha de cartas;
OU - Remover todas as tulipas da carta e colocar quais desejar em seu estoque, devolvendo as demais ao suprimento.

SOLO

* Caso a cor da tulipa informada na carta ja esteja no comércio exterior, ele pega todas as tulipas e as planta de acordo com
a regra da acgao de plantar

* Se a cor nao estiver presente ele pega a tulipa do estoque comum e coloca no primeiro espaco livre indicado pela carta,
recebendo as recompensas

FIM DO JOGO

e Assim que um jogador posicionar seu marcador no fim da trilha de calendario, a rodada se encerra e joga-se uma
Ultima rodada na partida.
e Pontuagao:
o Contratos individuais
o Tulipas na plantacao pelos grupos de moinhos vazios
o Linhas e colunas das plantacdes
e Desempate:
o Tulipas em plantagdes
o Tulipas no estoque e
o 3° Moinhos construidos

SOLO

* O fim da partida é acionado da mesma forma, porém na dificuldade média ou dificil, ndo sera jogada a Gltima rodada apés
o fim ser disparado.

* O jogador recebe pontos segundo as regras habituais

* O jardineiro pontua diferente:

e Desejos da Rainha: PV indicado pelo marcador;
e Cada Melhoria de engrenagem e de Fazenda: 2PV (facil), 3PV (médio) ou 4PV (dificil)
e Linhas e Colunas:
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o F4cil: Regras usuais;
o Médio: Colunas completas mesmo que as cores nao coincidam e linhas regras usuais;
o Dificil: Recebe por colunas e linhas completas, independente da cor.

e Cada tulipa marca: 1PV (facil e médio) ou 3PVs para cada 2 Tulipas(dificil);

APENDICE

PROMO 1

Receba uma Ferramenta. Entao, resolva a agao da outra Engrenagem, a menos que a
outra Engrenagem ja tenha sido resolvida.

° w }'gr o
&y

Pague 1 Ferramenta ou 2 Guilders para ganhar 4 PVs. Entao, resolva a a¢ao da outra
Engrenagem, a menos que a outra Engrenagem ja tenha sido resolvida.

k4

Plante 1 Tulipa. Vocé pode trocar 1 Tulipa do seu Estoque com o suprimento geral
antes de Plantar. Entdo, resolva a acao da outra Engrenagem, a menos que a outra
Engrenagem ja tenha sido resolvida.

Od="
&if.
Troque 1 de suas Melhorias de Fazenda por outra da oferta e ganhe 3PVs. Entao,

resolva a acdo da outra Engrenagem, a menos que a outra Engrenagem ja tenha sido
resolvida.

=

Execute a acdo Comércio Exterior. Vocé pode fazer as duas opcdes - pegar as Tulipa da
carta para sua area de armazenamento E colocar um Bulbo de Tulipa para ganhar os
beneficios adjacentes.
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ovy
B

Descarte uma de suas melhorias de engrenagem para ganhar 5 PVs e 2 Guilders.
Entdo, resolva a acdo da outra Engrenagem, a menos que a outra Engrenagem ja
tenha sido resolvida.

S
°wy

Troque um dos suas Melhorias de Engrenagens por um da oferta de graca. Entdo,
resolva a acdo da outra Engrenagem, a menos que a outra Engrenagem ja tenha sido
resolvida.

UTILIDADES
Links Uteis

ARQUIVOS

Ludopedia - Manual

SOLO

Pedro Bot - Solo

GAMEPLAY

Mesa Secreta - Gameplay
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